INDICE

PROLOGO / Miguel Olmedo Cardenete

PRESENTACION / Myriam Herrera Moreno

SECCION 1. LUDOSFERA Y SISTEMA PENAL. LAS INSTITUCIONES PENALES FRENTE A LA
PERFORMACION DIGITAL

1. ECOSISTEMA DEL DERECHO PENAL DIGITAL: DE LOS DELITOS INFORMATICOS AL
METAVERSO / M? Isabel Gonzalez Tapia

2. EL JUICIO MEDIATICO EN LA ERA DEL MEME: SOBRE EL RITUAL JUDICIAL Y SUS
MUTACIONES AUDIOVISUALES / Javier Cigiiela Sola

3. DELITOS DE EXTERIOR[ZACION Y DELITOS DE EXPRESION. SUPUESTOS TiPICOS DE
SINGULAR MANIFESTACION, A PROPOSITO DEL ESCARNIO Y VEJACIONES EN INTERNET /
Miguel Polaino Navarrete

4. LA PRISION ;FONDO DE SELFIE?: CRIMINOLOGIA VISUAL Y CONSUMO DEL CASTIGO
EN REDES SOCIALES / Carmen Rodriguez Hidalgo

SECCION IIl. AGON DIGITAL Y VICTIMIZACION DE MENORES. IMPACTO SOBRE NINOS Y
ADOLESCENTES DE LA NUEVA CONFRONTACION DIGITAL

5. ANALISIS CRIMINOLOGICO DEL CIBERBULLYING COMO FORMA DE OCIO DESVIADO /
Maria del Castillo Falcon Caro

6. PROTECCION DE LOS NINOS, NINAS Y ADOLESCENTES EN LA ERA DIGITAL:
DEEPFAKES Y CREACIONES ARTIFICIALES DE IMAGENES INTIMAS Y SUS
CONSECUENCIAS EN LA VICTIMA / Daniela Dupuy

7. SEXTING Y MENORES DE EDAD: LA DIFUSION NO CONSENTIDA DE MATERIAL iNTIMO A
TRAVES DE MEDIOS TECNOLOGICOS / Aixa Galvez Jiménez

SECCION lil. MIMICRY DIGITAL. EMULACION Y SEGUIMIENTO DE ROLES Y MODELOS
DESVIADOS EN INTERNET

8. DEL VACIO EXISTENCIAL AL DESVIO DIGITAL: REFLEXIONES SOBRE LA EXPOSICION
EN REDES Y LA PARTICIPACION EN ACTOS DESVIADOS Y RETOS VIRALES / Manuel
Rodriguez Monserrat

9. INFLUENCERS MEXICANOS ENTRE LA LIBERTAD DE EXPRESION, LA VIOLENCIA Y EL
CRIMEN / Raul Garcia Viquez

10. LOS ESTEREOTIPOS DE GENERO EN LOS INFLUENCERS: UN REDUCTO DE LA
PERPETUACION CULTURAL DE LOS DELITOS SEXUALES / Beatriz Sdnchez Rubio



SECQI()N IV. ALEA DIGITAL. SUERTES TRUCADAS: APUESTAS FALACES, AMORES
AMANADOS

11. DEPORTE HACKEADO: RIESGOS DIGITALES Y URGENCIA PREVENTIVA / José Manuel
Rios Corbacho

12. IMPUTACION NORMATIVA Y “ESTAFA DEL AMOR” EN LA LUDOSFERA / Miguel Polaino
Orts

SECCION V. ILINX DIGITAL. JUEGOS DE VERTIGO, ANSIEDAD Y DESEQUILIBRIO

13. NIGROMANCIA DIGITAL Y LUDO-ESPECTACULO DEL MAS ALLA: IMPLICACIONES
BIOETICAS Y VICTIMOLOGICAS / Leyre Padilla Lopez

14. MODERADORES DE CONTENIDO EN INTERNET: FILTROS INVISIBLES DE VIOLENCIA /
Maria José Benitez Jiménez

15. LOS DANOS Y PELIGROS DEL CONSUMO PROBLEMATICO DE ESPORTS: CONDUCTAS
ADICTIVAS, APUESTAS EN ESPORTS Y EL SALVAJE OESTE DESREGULADO DE LAS
APUESTAS CON SKINS / Harshdeep S. Mangat, Zsolt Demetrovics y Andrea Czako

SECCION V. DEL AREA RECREATIVA AL AREA RESTAURATIVA. RECUPERAR LA
HUMANIDAD MAS ALLA DE LA LUDOSFERA

16. ESPACIOS HIBRIDOS COMO LOCI DE REPARACION EN CONTEXTOS DE OCIO
DESVIADO: AL HILO DEL ARCE CENTENARIO JUNTO A LA MURALLA DE ADRIANO / Gema
Varona Martinez

SOBRE LA CAPACIDAD DE RENDIMIENTO Y EL INTERES FENpMENOLOGICO DE LA
CRIMINALIDAD CIBERNETICA. REFLEXIONES A MODO DE EPILOGO / Prof. Dr. Dr. h. c. mult.
Miguel Polaino Navarrete



